Regulamin Gry Miejskiej
"Gdzie oni s3? Reporterskie poszukiwania znanych lodzian"

§1
Postanowienia ogolne
1. Gra miejska "Gdzie oni s3? Reporterskie poszukiwania znanych todzian" (dalej "Gra

Miejska'") organizowana jest przez Biblioteke Miejskg w Lodzi z siedzibg w Lodzi przy pl.
Wolnosci 4, 91-145 (dalej "Organizator").

2. Fundatorami Nagrod w Grze Miejskiej sa:

Teatr Lalek ARLEKIN im. Henryka Ryla w Lodzi
Teatr PINOKIO w Lodzi

Dom Literatury w Lodzi

Teatr Nowy im. Kazimierza Dejmka w Lodzi
Wydawnictwo Uniwersytetu L.odzkiego
Ksiggarnia Ossolineum

3. Udziat w Grze Miejskiej jest bezptatny.

4. Gra Miejska przeznaczona jest dla posiadaczy Fiszki - 16dzkiej karty bibliotecznej, w
tym miodziezy i dorostych, niepelnoletni uczestnicy moga w niej uczestniczy¢ wylacznie pod
opieka rodzica lub opickuna. W Grze Miejskiej uczestniczg zespoty lub indywidualni
uczestnicy.

5. W celu uzyskania mozliwos$ci ubiegania si¢ o Nagrody, uczestnik zobowigzany jest do
zapoznania si¢ z zasadami Gry Miejskiej okreslonymi w Regulaminie. Uczestnictwo w Grze

Miejskiej jest jednoczesnie wyrazeniem zgody na wszelkie zapisy niniejszego Regulaminu.

6. Gra realizowana jest za pomocg aplikacji Tropiciel 1 udziat w niej wigze si¢ z akceptacja
regulaminu platformy Tropiciel.

8. Rejestracja do gry otwarta bedzie od dnia 11 stycznia 2021 roku.

9. Informacja o przetwarzaniu danych uczestnikow konkursu zawarta jest w paragrafie 5
niniejszego Regulaminu.

§2
Czas trwania Gry miejskiej

Rozgrywka bedzie odbywac si¢ od 11 stycznia 2021 roku do 10 kwietnia 2021 roku na terenie
Lodzi.

§3
Warunki uczestnictwa i przebieg Gry Miejskiej

1. Tematem przewodnim Gry Miejskiej sa poszukiwania stawnych fodzian. Zadaniem
uczestnikow jest wcielenie si¢ w postac reportera, ktory szuka informacji dotyczacych stawnych



0s0b zwigzanych z Lodzig. Aby ukonczy¢ gre gracz musi odwiedzi¢ przynajmniej 10 punktow
na mapie, aby walczy¢ o nagrode gtdéwng musi odwiedzi¢ wigcej niz 10 punktow na mapie |
zdoby¢ jak najwicksza ilo$¢ punktow wykonujac zadania.

2. Gra Miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, ktorzy lubig dobra zabawe i
ruch na swiezym powietrzu.

3. W imprezie moga uczestniczy¢ osoby, ktorych stan zdrowia to umozliwia.

4. Uczestnik lub kapitan zespotu rejestruje si¢ w aplikacji Tropiciel i w momencie
rozpoczecia rozgrywki wypehia dane swoje oraz pozostatych uczestnikow zespohu.

5. Zesp6t moze sie sktada¢ z maksymalnie czterech oséb. W kazdym zespole musi
znajdowac si¢ co najmniej jedna osoba petoletnia, posiadajagca dowod tozsamosci (dowodd
osobisty lub paszport), ktora staje si¢ kapitanem zespohu. Jedna osoba moze by¢ cztonkiem
tylko jednego zespotu. Organizator nie zezwala na obecnos$¢ tej samej osoby w wiecej niz
jednym zespole lub faczenie gry jako indywidualny uczestnik z grg w zespole.

6. Indywidualny uczestnik (nie nalezacy do zadnego zespotu) musi by¢ osobg petnoletnia.
7. Rejestracja jest obowigzkowa, aby wziag¢ udziat w grze.
8. Rejestrujacy si¢ indywidualni uczestnicy oraz zespoly wyrazaja zgode na przetwarzanie

danych osobowych w celach zwigzanych z przeprowadzeniem gry, przekazaniem wynikow oraz
nagrod.

9. Uczestnicy majg dostep i mozliwo$¢ do zmiany danych osobowych poprzez kontakt z
Operatorem platformy Tropiciel.

10. W przypadku dokonywania przez uczestnika naduzy¢, jego konto bedzie przez
Organizatora usuni¢te. Przez naduzycie rozumie si¢ w szczegolnosci rejestracje kilku zespotow
przez t¢ samg osobg, dofaczanie do kilku zespoldw przez te sama osobg, opublikowanie
rozwigzan zagadek z mechanizmu Gry w przestrzeni publicznej. Organizator gry
miejskiej bedzie decydowat o uznaniu incydentu za naduzycie.

11. Gracze moga wykonywa¢ zadania w terminie wyznaczonym przez Organizatora za
posrednictwem aplikacji Tropiciel.

12. Tre$¢ zadan udostepniana jest w aplikacji. Zadania nalezy wykonywa¢ w punktach
kontrolnych - miejscach w przestrzeni miejskiej wskazanych w trakcie rozgrywki. Niektore
zadania pojawiajace si¢ w grze wymagaja wejscia na teren filii Biblioteki Miejskiej w Lodzi,
przed przystapieniem do gry nalezy zapoznac si¢ z godzinami otwarcia danej filii, informacje
dostgpne sg na stronie internetowej w zaktadce znajdz filig https://biblioteka.lodz.pl/znajdz-
filie/.

13.  Punkt kontrolny moze by¢ dodatkowo oznaczony kodem zadania. Dost¢p do zadania jest
mozliwy po zeskanowaniu kodu. Zabrania si¢ przykrywania, dewastowania, niszczenia,
usuwania, zamalowywania kodéw, oznaczajacych punkty kontrolne. Kazdy zesp6t jest
zobowigzany zglasza¢ wszelkie braki i1 zniszczenia kodéw Operatorowi platformy.

14.  Kolejnos¢ i liczba wykonanych zadan jest podana w aplikacji Tropiciel.

15. Za wykonanie zadania w punkcie kontrolnym gracze otrzymuja odpowiednia liczbe
punktow.



16. Gracze wykonuja zadania na wlasng odpowiedzialno$¢ z zachowaniem ogdlnych zasad
bezpieczenstwa i higieny oraz obostrzen sanitarno-epidemiologicznych.

17.  Aby ukonczy¢ gre nalezy odwiedzi¢ co najmniej 10 lokalizacji i prawidlowo wykonaé
przypisane do nich zadania, aby zawalczy¢ o nagrody nalezy odwiedzi¢ jak najwiecej lokalizacji
wchodzacych w sklad Gry Miejskiej 1 zdoby¢ jak najwigkszg ilo§¢ punktow w jak najkrotszym
czasie. Przy czym kryterium pierwszym jest ilo$¢ zdobytych punktow, w drugim czas.

18.  Wylonienie zwycigzcéw zostanie zorganizowane na kilku etapach. Nagrody glowne za
trzy pierwsze miejsca - zostang rozdane po zakonczeniu gry - zwycigzcami beda uczestnicy lub
zespoty, ktorzy zdobeda najwigkszg ilo$¢ punktow, w jak najkrotszym czasie.

Dodatkowo - w trzech turach (po jednej na kazdy miesigc trwania gry) - wylonieni zostang takze
najlepsi gracze miesigca: stycznia, lutego i marca.

19. Organizator skontaktuje si¢ ze zwycigzcami celem przekazania nagrod.

20. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczy¢ w Grze Miejskiej pod opieka rodzicow badz
ich prawnego opiekuna.

21. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry Miejskiej lub zespot niniejszego
regulaminu, zlamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia
wskazowek, w dowolnym momencie Gry Miejskiej Organizator ma prawo wykluczenia ich z
Gry Miejskiej. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

22. Poprzez zgloszenie do udziatu w Grze Miejskiej (rejestracja w aplikacji Tropiciel)
uczestnicy wyrazajg zgode na:

. wziecie udziatu w Grze Miejskiej na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
. przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym

dla przeprowadzenia Gry Miejskiej — informacje o celu przetwarzania oraz podstawie znajduja
si¢ w paragrafie 5 niniejszego regulaminu.

§4
Nagrody

1. Za zajecie pierwszych trzech miejsc, zwyciezcy wylonieni po zakonczeniu gry (gra
konczy sie dnia 10.04.2021), otrzymaja zestaw nagroéd ufundowanych przez Sponsorow
wskazanych w punkcie 2. paragrafu 1.

Dodatkowo - nagrody wyrdznienia trafig do trzech uczestnikow lub zespotow, ktore zdobeda
najwicksza ilo$¢ punktow w skali miesigca, nagrody beda przyznawane w trzech turach:

| tura - 0d 11.01.2021 do 10.02.2012;

Il tura - od 11.02.2021 do 10.03.2021;

Il tura - od 11.03.2021 do 10.04.2021.

Nagrody nie podlegaja wymianie na jakikolwiek ekwiwalent pieni¢zny. Uprawnienie do
nagrody nie moze by¢ przeniesione na osobg trzecia.

2. Organizator opublikuje wyniki na stronie internetowej https://biblioteka.lodz.pl/ do 7
(stownie: siedmiu) dni od zakofczenia kazdej tury rozgrywki.

3. Jesli kilku uczestnikow zdobedzie te samg ilo§¢ punktéw nagrody zostang odpowiednio
podzielone. Przy czym pierwszym kryterium oceny jest ilo$¢ punktow, a drugim czas gry.

4. Jesli zwycigzcy nie spetnig ktoregokolwiek z warunkow, opisanych w regulaminie,
nagroda zostanie przyznana kolejnym uczestnikom zgodnie z uzyskanym wynikiem.



5. Odbiodr nagroéd mozliwy jest w miejscu i terminie wyznaczonym przez Organizatora.
Nagrody mozna odebra¢ przedstawiajac dowod tozsamosci. Nagrody zostang wydane, jezeli
dane osobowe w dowodzie tozsamosci beda zgadzaly si¢ z danymi podanymi w aplikacji.

6. Udzial w grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu. Regulamin
wchodzi w zycie w dniu 11 stycznia 2021 roku.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian niniejszego Regulaminu, a
takze odwolania gry, w kazdym czasie bez podania przyczyny, z tym zastrzezeniem, ze zmiana
Regulaminu lub odwotanie gry nie moga narusza¢ praw Uczestnikow nabytych do dnia zmiany
Regulaminu lub odwotania gry. Zmiany Regulaminu wchodza w Zycie ze skutkiem
natychmiastowym w momencie publikacji.

8. Jakiekolwiek roszczenia uczestnikdéw Gry Miejskiej z tytutu nieotrzymania nagrod, ktore
nie zostaly im przyznane, sag wykluczone.

§5

Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowe;j:
https://biblioteka.lodz.pl/.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatora.

3. Wszelkie reklamacje w zwigzku z Grg Miejska nalezy zgtasza¢ do Organizatora na jego
adres na pismie wraz z opisem reklamacji i jej szczegétowym uzasadnieniem w terminie nie
dhluzszym niz 7 (stownie: siedmiu) dni od daty zaistnienia podstawy reklamacji, pod rygorem
wygasniecia jakichkolwiek roszczen takiego Uczestnika w zwigzku z jego udzialem w Grze
Miejskiej, a w kazdym razie nie p6zniej niz w terminie 7 (stownie: siedmiu) dni od dnia
zakonczenia Gry Miejskiej, albo w terminie 7 (stownie: siedmiu) dni od dnia otrzymania
odpowiedzi na reklamacje, jezeli zostata ona zgloszona w terminie. Reklamacje zwigzane z Gra
Miejska rozstrzyga Komisja Gry Miejskiej. Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym
na adres: pl. Wolnosci 4, 91-145, 1.6dZ z dopiskiem ,,Reklamacja w sprawie Gry Miejskie;j”.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn.
S. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Zwycigzca Gry Miejskiej spetnia

warunki okreslone w Regulaminie Gry Miejskiej. W tym celu moze zada¢ od Uczestnika
zlozenia okreslonych oswiadczen, podania okre§lonych danych badz przedlozenia okre§lonych
dokumentow. Moze rdwniez postawi¢ wymdg obecnosci pod numerem kontaktowym w
ustalonym czasie. Niespehienie warunkow Gry Miejskiej lub wynikajacych z przepisow prawa
lub odmowa spelienia powyzszych zadan powoduje wykluczenie danego Uczestnika z Gry
Miejskiej z jednoczesnym wygasnigciem prawa do Nagrody i jakichkolwiek innych roszczen w
stosunku do Organizatora, jak rowniez uprawnia Organizatora do odmowy przyznania lub
wydania Nagrody.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutecznos$¢ realizacji polaczen
telefonicznych.

7. Zglaszajac udzial w Grze Miejskiej i biorac w niej udzial, Uczestnik Gry Miejskiej, lub



jego rodzic badz opiekun prawny w przypadku os6b matoletnich, podporzadkowuje si¢
postanowieniom Regulaminu Gry Miejskiej i wyraza zgode na jej tresc.

§6

Przetwarzanie danych osobowych uczestnikow gry miejskiej

1. W ramach gry miejskiej stosuje si¢ regulacje Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych
w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych)
— dalej: ,,Rozporzadzenie”.

2. Administratorem danych osobowych jest Operator platformy Tropiciel — eDialog
Sp. z 0.0. zsiedzibg w Lodzi, przy ul. Lagiewnickiej 121. WyznaczyliSmy Inspektora
Ochrony Danych w osobie Piotra Meca, z ktérym uczestnicy mogg si¢ skontaktowac w
sprawach ochrony swoich danych osobowych i realizacji swoich praw przez mail
piotr.mec@edialog.pl, telefon: +48533033183 lub piszac na adres naszej siedziby, z dopiskiem
»Inspektor Ochrony Danych Osobowych”.

3. Uczestnicy podajg dane dobrowolnie oraz maja prawo dostepu do nich 1 ich
poprawiania, z zastrzezeniem, ze odmowa podania danych moze uniemozliwi¢ wydanie oraz
realizacje Nagrod.

4, Dane osobowe Uczestnikow bedziemy przetwarzali w celu:

a). przeprowadzenia gry miejskiej

b). udzielania przewidzianej Regulaminem gry miejskiej Nagrody na podstawie art. 6 ust. 1
lit. a Rozporzadzenia — przez okres niezbedny dla realizacji gry miejskiej oraz

udzielania Nagrody lub do czasu wycofania zgody.

5. W zwigzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych, przystuguja Panstwu
nastepujace prawa:
a) prawo dostepu do danych osobowych,

b) prawo do sprostowania danych,

C) prawo do usuni¢cia danych,

d) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych,
e) prawo do przeniesienia danych,

f) prawo do wniesienia sprzeciwu,

4)] prawo do cofnigcia zgody.

6. Dane po ich wykorzystaniu dla organizacji lub prowadzenia Gry Miejskiej, wydania i
dokonania rozliczenia Nagrod zostang niezwlocznie usunigte.

7. Dane osobowe nie beda przekazane poza Europejski Obszar Gospodarczy.



